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ESCALA GLOBAL DEL PROYECTO

Nombre del alumno o alumnos:

3 2 1

ASPECTOS SATISFACTORIO | MEJORABLE INSUFICIENTE

ELABORACION DEL MURAL (10%)

1. Buscay selecciona la informacién adecuada para el mural.

2. Disefay maqueta el mural de un modo atractivo y original.

3. Maneja las herramientas digitales de modo eficaz.

CORRECCION DE TEXTOS (15%)

4. Reconocey clasifica diferentes tipos de errores en los textos.

5. Propone soluciones de mejora en los textos revisados.

6. Corrige y mejora los textos revisados.

REALIZACION DEL INFORME (20%)

7. Utiliza las fuentes de informacion propuestas y selecciona la informacion relevante.

8. Comprendey refleja de manera correcta los conceptos lingtisticos.

9. Respeta la organizaciény estructura propia de un informe.

10. Respeta los rasgos linguisticos propios del informe.

REALIZACION DEL JUEGO (10%)

11. Elabora diferentes cuestiones seguln la tipologia propuesta

12. Redacta cuestiones claras sin errores de concepto con un léxico adecuadoy preciso para

nombrar cada aspecto lingistico.
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13. Eljuego funcionay se puede seguiry estd bien construido.

14. Redacta normas claras que facilitan el proceso del juego.

ORGANIZACION Y PARTICIPACION EN LA SESION PLENARIA (15%)

15. Participa en la organizacién de la sesion plenaria.

16. Participado en la decision de los aspectos practicos de la sesién: lugar, mobiliario, musica
de fondo, iluminacion...

17. Presenta el informe respetando las normas de una presentacion oral

18. Controla los rasgos especificos de la lengua oral (gesto, tono...) a lo largo de la presenta-
cion.

REFLEXION SOBRE EL APRENDIZAJE (10%)

19. Reconoce lo aprendido asi como las dificultades a lo largo del proyecto.

20. Toma decisiones sobre las tareas.

21. Completa el “acta de mi aprendizaje” reflejando sus progresos a lo largo del proyecto.

TRABAJO EN EQUIPO (10%)

22. Colabora de manera eficaz en la realizaciéon de las actividades.

23. Participa de manera activa en el trabajo en equipo.

24. Ayuda a sus companeros/as cuando lo necesitan.

COMPETENCIA DIGITAL (10%)

25. Utiliza fuentes de informacion digital.

26. Usa, de forma eficaz, estrategias para la bisqueday seleccién de informacion.

27. Usa de manera eficaz aplicaciones digitales para elaborar los distintos productos digitales.
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