
                
                    
                
            



Guía didáctica



Introducción




Este recurso educativo abierto está compuesto por cuatro proyectos de aula cuyo eje central es el estudio de la Economía, asociado a los tres sectores económicos: sector primario, el sector secundario y el sector terciario.

La propuesta puede ser aplicable para las materias de Geografía e Historia en 2º de ESO (Bloque "El espacio humano mundial y europeo") y Geografía e Historia de 3º  de ESO (Bloque "el espacio humano en España y la comunidad autónoma").

Además, esta secuencia didáctica puede plantearse en conexión con otras materias como Lengua y Literatura, Educación Plástica y Visual, Informática y, por supuesto, Economía.
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APARTADOS DEL RECURSO



	Motivación e introducción, planteando un auténtico desafío encaminado a enfocar la atención del alumnado en el eje vertebrador de todos los proyectos: convertiros en profesores de Economía que crean recursos para que otros aprendan. ("Profes de Economía").





	Tres proyectos cuyo eje principal es el análisis secuenciado de diferentes aspectos de los tres sectores económicos a través de la creación de recursos de divulgación. ("¿Juegas con nosotros?, "Mi primera lección" y "Nuestros epubs")




	Proyecto final: creación de un cuestionario para ayudar a nuestros alumnos a que comprueben todo lo que han aprendido con nuestros materiales. ("Evaluar para mejorar")



Cada una de las tres proeyctos centrales ("¿Juegas con nosotros?, "Mi primera lección" y "Nuestros epubs") se centra en la adquisición de unas competencias y unos aprendizajes determinados:


	"Juegas con nosotros". Desarrolla los conocimientos acerca del sector primario a través de la creación de un juego de mesa tipo Trivial de preguntas y respuestas sobre el sector primario.




	"Mi primera lección". Desarrolla los conocimientos acerca del sector secundario con la creación de vídeos educativos. Este vídeo servirá para que nuestros compañeros conozcan y aprendan los conceptos básicos de este tema.




	"Nuestros epubs". Desarrolla los conocimientos del sector terciario con la creación de epubs que recojan los conceptos que deben incluir definiciones de los conceptos básicos, imágenes que nos hagan entenderlos, recursos multimedia (audios grabados por nosotros mismos) y enlaces externos que den más información.



En el proyecto final ("Evaluar para mejorar") los alumnos revisarán sobre lo aprendido para crear un cuestionario con el que se puedan comprobar lo aprendido con los materiales creados. Desarrollarán al mismo tiempo competencias para evaluar sus aprendizajes y colaborar en la evaluación de los aprendizajes de los compañeros.


APLICACIÓN EN EL AULA


El enfoque de este recurso educativo abierto permite a los alumnos y sus profesores o profesoras escoger entre dos opciones:


	Que todos los alumnos, organizados en equipos de aula, desarrollen los tres proyectos y la tarea final.




	Que cada equipo de aula se encargue de uno de los proyectos y elabore el cuestionario final.



En cualquiera de los dos casos, los productos creados por los alumnos permitirán que toda la clase pueda aprender sobre los tres sectores económicos y resolver los cuestionarios finales.



LA EVALUACIÓN 

El enfoque metodológico del recurso implica que en la evaluación participen el docente y los alumnos. Conlleva además que los alumnos evalúen su propio aprendizaje y cooperen en la evaluación de sus compañeros.

Los tres proyectos y la tareas finales incluyen las herramientas y sugerencias para la evaluación. Los instrumentos esenciales para la evaluación son:


	Las rúbricas de aprendizaje. Son los documentos de evaluación de las diferentes tareas y producciones de los alumnos. Consisten en una tabla de doble entrada donde se describen verticalmente los elementos que se van a valorar y horizontalmente la valoración que se va a realizar de cada uno de ellos, con una descripción concreta de por qué se valorará de una manera o de otra. Un ejemplo sería la "Rúbrica de un cuestioanrio en Kahoot".




	Las guías de revisión final. Permite que alumnos y docentes revisen todo el proceso del proyecto tanto en el aprendizaje como en la experiencia de aula.



Estos documentos pueden ser utilizados para la valoración final de los resultados y como guías. Por tanto, será muy interesante que los alumnos dispongan de ellos antes de iniciar las actividades.












Recomendaciones para el profesorado




El desarrollo del proyecto está abierto a las decisiones de los docentes y los alumnos para adaptar la propuesta a la realidad de los grupos clase con los que están trabajando. No obstante, hay algunas pautas básicas que sirven de hoja de ruta.
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ANTES DE COMENZAR, DAR A CONOCER A LOS ALUMNOS EL RECURSO Y LOS PROYECTOS


Debemos iniciar el trabajo dando a los alumnos toda la información acerca de:


	Estructura del recurso.




	Criterios de evaluación.




	Contenidos y competencias.




	Estándares de evaluación.




	Instrumentos de evaluación.




	Instrumentos de reflexión.




	Herramientas de planificación.




	Actividades iniciales.




	Proyectos que tienen que resolver y tarea final.




	Agrupamientos.




	Producción final del Proyecto.



 

ASEGURARSE DE QUE LOS ALUMNOS SABEN EN TODO MOMENTO


	Qué tienen que hacer.




	Cómo lo tienen que hacer.




	Para qué tienen que resolver las tareas y actividades.




	Cómo van a ser evaluados.




 

REFLEXIONAR SOBRE EL PROCESO DE APRENDIZAJE

En cada proyecto, se incluyen indicaciones para que los alumnos reflexionen, analicen lo que están haciendo, sus dificultades y anoten y compartan sus reflexiones.

La secuencia puede completarse con una herramienta que ayuda a los alumnos a reflejar el trabajo y los progresos realizados: el diario de aprendizaje. Este documento puede ser individual o de equipo y servirá para que al final de cada tarea o paso anoten todo lo que han hecho.




ABRIR EL PROYECTO A OTRAS MATERIAS


"Profes de economía" es un proyecto que parte de las Ciencias Sociales pero al que se le puede dar un enfoque interdisciplinar, incluyendo objetivos curriculares de otras materias. Estas son algunas sugerencias de cómo diversas áreas pueden participar del proceso de aprendizaje planteado:



	Lengua y Literatura: redacción de los textos del video, redacción y corrección de las preguntas del juego de mesa, elaboración de la presentación oral del epub.




	Plástica: creación de carteles para publicitar los juegos de mesa del sector primario, elaboración de las imágenes para la creación de los videos educativos del sector secundario.





	Informática / Tecnología: diseño y publicación del vídeo del sector secundario, creación del site, trabajo con recursos para la creación de materiales virtuales, diseño y difusión. Uso de diferentes herramientas 2.0 para compartir los recursos creados.



SER FLEXIBLE Y RECEPTIVO

Este proyecto plantea una propuesta de trabajo que debe adaptarse a cada grupo aula. También debe dejar margen para que las aportaciones y sugerencias de los alumnos den pie a otras actividades y tareas diferentes. Por último, una actividad primordial para los alumnos debe ser la búsqueda de sus propios recursos, fuentes de información y herramientas de trabajo.














Criterios de Evaluación




Los criterios de evaluación son el referente más directo para evaluar el trabajo de este proyecto. En ellos resumimos las capacidades que los alumnos deben adquirir. Si bien su aplicación práctica se hace a través de los diferentes documentos de evaluación que se incluyen (rúbricas, evaluación de experiencias...) en este apartado aparecen explicitados para poder tenerlos como referencia.
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	Reconocer las actividades económicas que se realizan en Europa, en los tres sectores económicos.




	Constatar como el aprovechamiento agrario está condicionado por factores físicos y humanos.




	Distinguir entre los principales tipos de agricultura, ganadería y pesca.




	Explicar la distribución desigual de las regiones industrializadas en el mundo.




	Analizar los datos del peso del sector terciario de un país frente a los del sector primario y secundario. Extraer conclusiones.




	Realizar, individualmente o en grupo, trabajos y exposiciones orales sobre temas de la materia, utilizando el vocabulario pertinente y la corrección en el desarrollo de procesos de recogida y publicación de información. 




	Interpretar y elaborar distintos tipos de mapas, croquis, gráficos y tablas estadísticas, utilizándolos como fuente de información y medios de análisis y síntesis.
















Contenidos




Los contenidos se refieren no solo a los conocimientos acerca de la materia que está previsto trabajar y aprender sino en general a aquellas competencias concretas relacionadas con la capacidad de aprender a aprender que el alumno debe desarrollar. 


[image: Lápices de colores]
oSiNaReF. Lápices de colores pintando el arco iris (CC BY-SA)




	Definición, tipos y características del sector primario, secundario y terciario. 




	Identificación de los principales espacios geográficos según su actividad económica.




	Búsqueda y selección de información de fuentes para conocer las áreas productoras y deficitarias del mundo.


















Estándares de evaluación




Un elemento imprescindible para el éxito en el diseño y ejecución de proyectos de aprendizaje, lo constituye poder contar con una herramienta de evaluación eficaz, capaz de medir el nivel competencial alcanzado por el alumnado en las competencias trabajadas. En este proyecto, cada tarea es evaluada mediante rúbricas. Las rúbricas son matrices de valoración en las que se incluyen una serie de indicadores de evaluación relacionados con las competencias básicas trabajadas. 
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Los estándares de evaluación sirven para valorar la consecución de los objetivos de cada una de las tareas. Resultan útiles porque cada uno de ellos se encuentra vinculado con una o varias competencias básicas recogidas en el currículo. 

A pesar de ello, y con carácter global, se especifican los siguientes indicadores de evaluación directamente relacionados con los objetivos didácticos del proyecto. 


	Conoce y diferencia los sectores primario, secundario y terciario. 




	Analiza el peso de la actividad agraria, industrial y terciaria en el espacio geográfico mundial y europeo.




	Identifica los principales paisajes agrarios, caladeros en el mundo y en Europa.




	Conoce las bases de la revolución industrial, las nuevas fuentes de energía, los sectores industriales, y la revolución de los transportes.




	Describe los principales factores que explican la localización de la industria y aplica estos conocimientos a casos concretos.




	Define los conceptos "deslocalización industrial" y " globalización" a través de ejemplos. 




	Localiza en un mapa los países y regiones más industrializados del mundo.




	Compara las características del consumo interior en países desarrollados y en vías de desarrollo con ejemplos significativos.




	Adquiere y utiliza el vocabulario específico del área con precisión y rigor.




	Acepta positivamente a todos los componentes del grupo.




	Establece relaciones causales entre acontecimientos políticos, económicos, sociales y culturales del pasado y del presente.




	Usa Internet como fuente de información y de investigación.




	Usa con corrección las diferentes herramientas TIC comprendidas en el proyecto.




	Presenta sus trabajos de forma clara y ordenada y sin faltas de ortografía.




	Expresa con el adecuado ritmo, pronunciación y entonación sus ideas en público.




	Formula, busca alternativas y soluciones para resolver situaciones problemáticas.














Temporalización




En este apartado se hace una previsión del número de sesiones necesarias para el desarrollo en el aula de cada una de las partes del proyecto. 
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Esta temporalización es una orientación aproximada, ya que dependerá del ritmo de aprendizaje de nuestro alumnado y de los intereses y actividades que se vayan planteando.












Retroalimentación

En cada una de las tareas se contemplan las sesiones necesarias para su desarrollo. Para una mejor visión general se resumen en:


	1ª Sesión: Paseo por el proyecto junto a mis alumnos explicando lo que van a aprender, cómo y para qué. Conocemos:





	Criterios de evaluación.







	Contenidos.







	Estándares de evaluación.






	2ª a 9ª sesión: "¿Juegas con nosotros?".




	10ª a 17ª sesión: "Mi primera lección".




	18ª a 25ª sesión: "Nuestros epubs".




	25ª a 30º sesión: "Evaluar para mejorar".
















Recursos complementarios




Orientaciones para...


Organización y funcionamiento de equipos cooperativos:


	 Tablero "Tiene truco" sobre aprendizaje cooperativo



Creación de sites y wikis:


	Presentación con un tutorial de Google Sites




	Videotutoriales de Google Sites: (Parte 1) (Parte 2) (Parte 3)(Parte 4)




	Web colaborativa con tutoriales de Google Sites




	Videotutorial de Wikispaces ¿Qué es una wiki?




	Videotutorial sobre cómo crear un sencillo wiki: (Parte 1)(Parte 2)



Generar mosaicos de palabras: 


	Image chef  y tagxedo



Crear mapas conceptuales:


	Mindomo





Gestionar las entradas en el blog: 


	Creación de blogs: Blogger.




	"Normas de etiqueta para escribir en blogs"



Editar y publicar en la nube, 


	Youtube




	Wevideo



Creación de epubs: 


	Book creator (Aplicación para dispositivos móviles),




	Otras opciones:"10 herramientas para crear epubs"



Cuestionarios digitales:


	Tutorial de kahoot





Herramientas de evaluación



Para regular el aprendizaje



	Díario de aprendizaje




	"Rúbrica para evaluar a mis compañeros de equipo",  y  "Autoevaluación de todo nuestro trabajo en el grupo"




Rúbricas de evaluación


	
"Rúbrica la creación un juego de mesa"






	"Rúbrica de evaluación de un sitio web"




	"Rúbrica para la evaluación de un folleto"




	"Rúbrica para la evaluación de un vídeo en el aula"




	"Rúbrica de un epub"




	"Rúbrica de evaluación de un mapa conceptual"




	"Rúbrica de una entrada en blog"




	"Rúbrica de un cuestionario con Kahoot"




Análisis del proceso de enseñanza y aprendizaje


	Evaluación de la experiencia de aula




	Autoevaluación del aprendizaje
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Profes de Economía




Una de las mejores maneras de aprender algo es prepararse para explicarlo a otros. Por eso, queremos plantearnos un auténtico desafío: convertiros en expertos en Economía que crean recursos para que otros aprendan. 

¿Qué os parece? Un reto emocionante ¿Verdad? Para conseguirlo, cada apartado de esta secuencia didáctica nos enfrenta al proyecto de crear un recurso que presentaremos a vuestros compañeros y difundiremos en la Red.
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Serán tres propuestas muy diferentes. En cada una de ellas nos centraremos en uno de los sectores económicos (Primario, Secundario y Terciario). Nosotros y nuestro profesor decidiremos si todo el grupo de clase realiza las tres propuestas o si cada equipo de aula se encarga de una de ellas. Tendremos unas orientaciones y objetivos claros para el trabajo.

Como buenos profesores, tendremos que crear un material para que las personas que usen vuestros recursos revisen y valoren todo lo que han aprendido.

¿Dispuestos a convertirnos en expertos profesores y divulgadores? Nuestra creatividad y nuestra capacidad de trabajar en equipo serán fundamentales en los próximos días.
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Evaluar para mejorar



¿Cuál es nuestro desafío?




Nos queda una última tarea como profes de Economía: ayudar a nuestros alumnos a que comprueben todo lo que han aprendido con nuestros materiales. 


Lo haremos de una forma divertida, creando un cuestionario sobre los sectores económicos que nuestros compañeros deberán contestar utilizando su teléfono móvil.  

De esta forma, los ayudaremos a mejorar y evaluarse. Además, nosotros como profesores podremos también saber si hemos conseguido los objetivos que nos habíamos propuesto.

 



Utilizaremos la aplicación Kahoot que permite elaborar cuestionarios de forma fácil y sencilla 












Retroalimentación

Cada grupo creará un Kahoot de quince preguntas tipo test con cuatro posibles respuestas. Al crear las preguntas, debemos marcar la respuesta correcta y cuánto tiempo creemos oportuno para poder responderla.

Los Kahoot versarán sobre las lecciones que hemos creado en los proyectos de esta secuencia didáctica:


	Sector primario ("¿Juegas con nosotros?")




	Sector secundario ("MI primera lección")




	Sector terciario ("Nuestros epubs")



Si hemos trabajado los tres sectores, nuestro cuestionario incluirá preguntas referidas a los tres. Si hemos dividido el trabajo, nos centraremos en aquel sector sobre el que hayamos aprendido en nuestro equipo.












¿Cómo nos vamos a organizar?




Equipos de trabajo

Trabajaremos en los mismos equipos cooperativos de tres personas que hemos creado al inicio de este proyecto. Ya sabéis que cada miembro del grupo tendrá que asumir uno de los siguientes roles: coordinador, secretario y encargado de materiales.
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Para conseguir nuestro objetivo final, tendremos que ir completando una serie de pasos y tareas. A cada uno de ellos le dedicaremos una o varias sesiones de clase.

En la retroalimentación están todas las tareas y pasos que tendremos que seguir en nuestro proyecto final.












Retroalimentación

Primera sesión: revisamos y actualizamos conocimientos



	Revisamos los contenidos que hemos trabajado en este proyecto. Planteamos posibles dudas y acordamos sobre qué temas deben versar las preguntas de nuestro cuestionario.




	Análisis de nuestros mapas mentales de los sectores económicos que realizamos en las tareas anteriores.



Segunda sesión: creación del cuestionario



	Redactamos entre diez y quince preguntas para nuestro cuestionario. Las escribimos en un folio usando la técnica del folio giratorio. Es decir, un miembro del equipo escribe la primera pregunta, el folio pasa al siguiente y escribe otra... Cuando tengamos todas las preguntas hacemos una revisión de la redacción y respuestas de las preguntas.




	Creación del Kahoot: incluiremos junto a las preguntas  todo el material que consideremos necesario, como  imágenes, vídeos u otros recursos.



 Cuarta sesión: jugamos con  Kahoot 


	Hacemos la presentación pública de los Kahoot explicando su contenido y el trabajo que hemos hecho para crearlos. Pediremos a nuestros compañeros comentarios, sugerencias y posibles correcciones.




	Usando nuestros dispositivos móviles jugamos mientras resolvemos nuestros Kahoot y nos divertimos. Anotamos por equipos aquellos aspectos que hemos aprendido muy bien y aquellos otros en los que aún tenemos algunas dudas.




	Revisamos las respuestas de nuestros compañeros al Kahoot que hemos creado. Hacemos un análisis señalando las preguntas que han tenido más éxito, aquellas que han resultado más difíciles y qué diferencias hay entre unos equipos y otros.




Quinta y última sesión: difusión de nuestro trabajo / evaluación final


	Creamos una entrada en el blog en la que explicamos el proyecto que hemos hecho e incluimos enlace a nuestro Kahoot. Debemos explicar qué teníamos que hacer, sobre qué temas hemos creado los cuestionarios y cuáles han sido nuestros resultados y los de nuestros compañeros.




	Difundimos esta entrada y nuestro trabajo en la web del centro y a través de otras redes sociales.




	Enviamos correos y otro tipo de mensajes a nuestros amigos, familiares, compañeros... para que conozcan el trabajo que hemos realizado.




	Hacemos la evaluación final del proyecto evaluando qué hemos aprendido, cómo ha funcionado nuestro equipo y nuestra experiencia con este proyecto. Presentamos los resultados de esta evaluación en una entrada del blog y los exponemos a nuestros compañeros de clase.














¿Cómo recopilaremos y difundiremos nuestros materiales?




Usaremos nuestra carpeta personal (en ordenador o en dropbox o google drive) para guardar una copia de los materiales que hemos creado mientras preparámos los cuestionarios: el documento de reflexión sobre lo que hemos aprendido, las preguntas que hemos redactado y la valoración de nuestros resultados y los de nuestros compañeros.
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Escribiremos un diario de aprendizaje en el que iremos anotando todos nuestros progresos, dudas y reflexiones. Cada vez que acabemos una tarea o termine una sesión de clase, haremos una entrada en el diario de aprendizaje. Podemos redactar nuestro diario en el cuaderno, en un documento de texto o un documento de Drive.

Utilizaremos el blog de aula (o uno de equipo) para presenta nuestros trabajo en diferentes entradas. Al acabar un paso de la creación de los cuestionarios haremos una entrada para explicar la tarea. Al acabar el proyecto, haremos una entrada final con los siguientes apartados: título, enlace a todos los documentos y recursos que hemos creado, imágenes de nuestro trabajo durante el proyecto, presentación del Kahoot que hemos creado y enlace al mismo.

Usaremos una etiqueta (hastag) general, #mileccioneconomia y añadiremos otra que nos identifique como equipo o como grupo clase (por ejemplo #4cscalvin o #4csgrupolosmaquinas).
















¿Cómo nos van a evaluar?




Nuestro profesor o profesora y nosotros participaremos en la evaluación de las tareas y el producto final. Para la nota final de nuestro proyecto, se tendrán en cuenta las puntuaciones de estos tres elementos:


	El cuestionario elaborado en Kahoot y la presentación del mismo en clase. El resto de compañeros y los profesores valorarán el trabajo siguiendo la "Rúbrica de un cuestionario con Kahoot" . (Esta nota seŕa el 30 % de la nota final).




	Las resolución del Kahoot. Tendrán un peso de un 30% en la nota. Nuestro profesor lo evaluará de acuerdo al número de respuestas correctas.




	Las entradas en el blog y los diarios de aprendizaje. Este apartado será evaluado por nuestro profesor o profesora y tendrá un peso del 20% en las notas. Nuestra referencia será la rúbrica de una entrada en blog. Además, el profesor revisará periódicamente nuestro diario para anotar y evaluar los progresos que hemos realizado.




	Nuestro trabajo en el grupo. Tendrá otro 20% de peso en nuestra nota. Este aspecto será evaluado por nuestros compañeros del equipo a través de la "Rúbrica para evaluar a mis compañeros de equipo".



Al terminar nuestro proyecto, haremos una autoevaluación de todo nuestro trabajo en el grupo y valoraremos la experiencia de aula. Anotaremos nuestras respuestas en el diario de aprendizaje y haremos un resumen en una entrada final del blog. Para terminar, compartiremos nuestras respuestas con el resto de compañeros de equipo y con el grupo clase.












¿Qué recursos usamos?






Esta es una lista de herramientas que podemos usar para el proyecto final y para resolver las tareas y actividades que nos han propuesto:
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	Crear un cuestionario digital: el tutorial de kahoot nos explica cómo usar esta sencilla herramienta.




	Gestionar las entradas en el blog: Blogger nos servirá para abrir y mantener nuestro blog. "Normas de etiqueta para escribir en blogs" es un documento imprescindible para que nuestros posts sean de mayor calidad.



Estas son solo sugerencias. Seguro que conocemos ya o descubrimos durante el proyecto otras herramientas o recursos. Compartamos la información con todos nuestros compañeros. Es más ¿Por qué no hacemos una entrada en el blog explicando las herramientas que hemos usado?
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Nuestros epubs



¿Cuál es nuestro desafío?




Nuestra tarea será crear un libro en formato electrónico (epub) sobre el sector terciario. En él tendremos que incluir definiciones de los conceptos básicos, imágenes que nos hagan entenderlos, recursos multimedia (audios grabados por nosotros mismos) y enlaces externos que den más información.
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Cuando hayamos terminado la creación de nuestros epubs tendremos que hacer una presentación pública ante todos nuestros compañeros. Posteriormente, publicaremos los epbus y los difundiremos a través de la Red.











Retroalimentación

Apartados del libro



1. El sector servicios


	Definición




	Tipos de actividades terciarias




	El sector servicios en la sociedad de la información





2. El comercio


	Introducción




	El comercio interior




	El comercio exterior o internacional





3. El turismo


	Introducción




	Factores del crecimiento del turismo. Diferentes tipos de turismo




	Principales espacios turísticos




	La repercusión social y económica del turismo





4. El transporte


	Introducción




	Los transportes terrestres




	Los transportes navales




	El transporte aéreo




	El transporte intermodal y las redes de transporte



Este proyecto que os proponemos está basado en la propuesta "Crea tu propio libro de términos Geográficos".












¿Cómo nos vamos a organizar?




Equipos de trabajo

Trabajaremos en equipos cooperativo de tres personas. La distribución de los equipos será decidida por el profesor. Cada miembro del grupo: tendrá que asumir uno de los siguientes roles: coordinador, secretario y encargado de materiales.

[image: En clase]

El tablero de "Tiene truco" sobre aprendizaje cooperativo nos ayudará a organizar nuestros equipos y a tener claro los roles que debemos asumir.

Organización de las tareas

Para conseguir nuestro objetivo final, tendremos que ir completando una serie de pasos y tareas. A cada uno de ellos le dedicaremos una o varias sesiones de clase.

En la retroalimentación están todas las tareas y pasos que tendremos que seguir en nuestro trabajo.












Retroalimentación

Primera sesión: introducción y organización de los equipos de aula


	Presentación del proyecto y distribución de los equipos de aula. Dentro de los equipos repartimos los roles para cada componente.



Segunda sesión lluvia de ideas


	Recogemos en clase una lluvia de ideas aportadas por grupos. Usaremos pos-its que pegaremos en la pizarra para resumir los términos clave.




	Por último, los grupos se ponen a trabajar en el reparto de las tareas para el desarrollo del proyecto.



Tercera sesión: recogida y resumen de la información


	Análisis de la información y realización de mapa mental, para tener claras las ideas principales del tema.




	Búsqueda de ejemplos, recursos y materiales de consulta que puedan ser útiles para ampliar información.



Cuarta y quinta sesiones: creación de los libros


	Trabajamos en clase para crear los materiales.




	Planteamos dudas a la profesora y a nuestros compañeros.




	Compartimos las primeras muestras de nuestros trabajos.




	Revisamos y modificamos.



Sexta y séptima sesiones: presentación de nuestros trabajos


	Preparamos una exposición de entre cinco o diez minutos para presentar el trabajo.




	Hacemos la presentación de los libros explicando su contenido y el trabajo que hemos hecho para crearlos.



Octava sesión: difusión de nuestro trabajo / evaluación final


	Creamos una entrada en el blog en la que explicamos el proyecto que hemos hecho e incluimos enlaces a todos los recursos que hemos creado: epub, mapa mental, recursos para la exposición...




	Difundimos esta entrada y nuestro trabajo en la web del centro y a través de otras redes sociales.




	Enviamos correos y otro tipo de mensajes a nuestros amigos, familiares y compañeros para que conozcan el trabajo que hemos realizado.




	Hacemos la evaluación final del proyecto evaluando qué hemos aprendido, cómo ha funcionado nuestro equipo y nuestra experiencia con este proyecto. Presentamos los resultados de esta evaluación en una entrada del blog y los exponemos a nuestros compañeros de clase.














¿Cómo recopilaremos y difundiremos nuestros materiales?




Cada uno de nosotros tendrá una carpeta personal (en ordenador o en dropbox o google drive) en la que guardará todos los materiales (presentaciones, mapas mentales, textos, epub) que el equipo cree en esta tarea.

[image: Tablet]

Escribiremos un diario de aprendizaje en el que iremos anotando todos nuestros progresos, dudas y reflexiones. Cada vez que acabemos una tarea o termine una sesión de clase, haremos una entrada en el diario de aprendizaje. Podemos redactar nuestro diario en el cuaderno, en un documento de texto o un documento de Drive.

Utilizaremos el blog de aula (o uno de equipo) para presentar nuestros trabajos en diferentes entradas. Al acabar una tarea o paso del proyecto haremos una entrada para explicar la tarea. Al acabar el proyecto, haremos una entrada final con los siguientes apartados: título, enlace a todos los documentos y recursos que hemos creado, imágenes de nuestro trabajo durante el proyecto, presentación del epub que hemos creado y enlace al mismo.

Crearemos algunos mensajes de twittter para dar a conocer nuestros trabajos. Usaremos una etiqueta (hastag) general, #miepubeconomia y añadiremos otra que nos identifique como equipo o como grupo clase (por ejemplo #4cscalvin o #4csgrupolosmaquinas).




















¿Cómo va a ser la evaluación?




Nuestro profesor o profesora y nosotros participaremos en la evaluación de las tareas y el producto final. Para la nota final de nuestro proyecto, se tendrán en cuenta las puntuaciones de estos tres elementos:


	El libro electrónico y la presentación del mismo en clase. El resto de compañeros y los profesores valorarán el trabajo siguiendo la "Rúbrica de una exposición oral" y la "Rúbrica de un epub". (Esta nota seŕa el 40 % de la nota final).




	El mapa conceptual, elaborado con mindomo. Tendrá un peso de un 20% en la nota. Nuestro profesor lo evaluará siguiendo la "Rúbrica de evaluación de un mapa conceptual"




	Las entradas en el blog y los diarios de aprendizaje. Este apartado será evaluado por nuestro profesor o profesora y tendrá un peso del 20% en las notas. Nuestra referencia será la "Rúbrica de una entrada en blog". Además, el profesor revisará periódicamente nuestro diario para anotar y evaluar los progresos que hemos realizado.




	Nuestro trabajo en el grupo. Tendrá otro 20% de peso en nuestra nota. Este aspecto será evaluado por nuestros compañeros del equipo a través de la "Rúbrica para evaluar a mis compañeros de equipo".



Al terminar nuestro proyecto, haremos una autoevaluación de todo nuestro trabajo en el grupo y valoraremos la experiencia de aula. Anotaremos nuestras respuestas en el diario de aprendizaje y haremos un resumen en una entrada final del blog. Para terminar, compartiremos nuestras respuestas con el resto de compañeros de equipo y con el grupo clase.












¿Qué recursos usamos?




Para buscar información  acerca del sector terciario, podemos utilizar el documento "El sector servicios", que nos ofrece información completa acerca del tema.
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Esta es una lista de herramientas y tutoriales que podemos usar para el proyecto final y para resolver las tareas y actividades que nos han propuesto:


	Crear los epubs: Book creator (Aplicación para dispositivos móviles). Con eXeLearning.net también podrás crear contenidos en ePub3. Puedes conocer otras opciones en el enlace: "10 herramientas para crear epubs"




	Crear mapas conceptuales. Mindomo es una aplicación que nos permitirá hacer una versión digital de nuestros mapas.




	Gestionar las entradas en el blog: Blogger nos servirá para abrir y mantener nuestro blog. "Normas de etiqueta para escribir en blogs" es un documento imprescindible para que nuestros posts sean de mayor calidad.



Estas son solo sugerencias. Seguro que conocemos ya o descubrimos durante el proyecto otras herramientas o recursos. Compartamos la información con todos nuestros compañeros. Es más ¿Por qué no hacemos una entrada en el blog explicando las herramientas que hemos usado?
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