
SCAMPER
Sustituir cosas, 
personas, ideas, 
lugares, procesos, 
etc.

Cambiar de lugar, 
de roles, invertir 
elementos.

Suprimir partes del 
objeto o elementos 
del problema.

Utilizar para otros 
usos, extraer 
utilidades ocultas.

Cambiar una 
característica, 
parte de un objeto, 
alterar el orden.

Adaptar ideas a 
otros contextos, 
lugares, personas, 
tiempo etc.

Combinar 
conceptos, ideas, 
características, 
temas, emociones, 
etc.
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